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Inhaltsverzeichnis Installation
 Bevor es losgeht

Bevor du das Spiel installierst, stelle sicher, dass dein Computer die Systemanforderungen erfüllt:

Mindestanforderungen
• BETRIEBSSYSTEM: 64-bit Windows 10 / macOS 10.14
• Prozessor: Intel Core i5-3330 oder AMD FX-8320
• �Grafikkarte: GPU GeForce GTX 660 oder AMD Radeon R7 265  

(min. 2 GB VRAM, Unterstützung von DX11/DX12)
• Arbeitsspeicher: 8 GB RAM
• Festplattenspeicher: 35 GB freier Festplattenspeicher

Allgemeine Information: Diese Systemanforderungen können nicht alle möglichen Systemkonfigurationen 
abdecken. Es kann daher manchmal zu Problemen kommen, welche die Funktionalität beeinflussen.

 Disc-Installation auf dem PC 
Lege die DVD in das DVD-ROM-Laufwerk deines PC ein. Die Installation sollte automatisch starten. Falls die 
automatische Startfunktion deaktiviert wurde, klicke auf „Mein Computer“, wähle dein DVD-ROM-Laufwerk 
und doppelklicke anschließend auf die Datei „autorun“ oder „autorun.exe“. Klicke anschließend auf die 
Schaltfläche „Spiel installieren“. Sobald die Installation abgeschlossen ist, musst du das Spiel starten.

Beim ersten Start wirst du gebeten, den Produktschlüssel einzugeben, den du auf der Rückseite 
dieses Handbuchs findest. Nach diesem Schritt findest du das Spiel im Startmenü oder unter 
C:/Programme (x86)/Farming Simulator 2025/Farming Simulator 25.

 Download-Installation
Alternativ kannst du den Produktschlüssel auf der Rückseite dieses Handbuchs 
auf eshop.giants-software.com eingeben, um eine Setup-Datei herunterzuladen. Wähle dein 
Betriebssystem und befolge die Setup-Anweisungen.
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Steuerung
Der Landwirtschafts-Simulator 25 unterstützt Maus, Tastatur und eine 
große Auswahl an Gamepads. Du kannst die Steuerung nach Belieben 
über das Optionsmenü einrichten oder die Standardeinstellungen 
nutzen.

 Maus und Tastatur
AKTION TASTE MAUS

   Menüsteuerung   

Auswählen / Bestätigen Klicken / Doppelklicken

Abbrechen / Zurück Esc

Löschen / Zurücksetzen

Weitere Aktionen Leertaste

Navigieren       

Vorheriges / Nächstes Menü Q  E

   Allgemeine Steuerung   

Bewegen W  A  S  D

Umsehen        Maus bewegen

Rennen Umsch  + W  A  S  D

Springen Leertaste

Ducken Strg

Fahrzeughändler P

Spielmenü Esc

Objekt aktivieren R

Zeitskalierung ändern 7  8

Chat (Multiplayer) T

Karte anpassen 9

Vorheriger Sender – Radio an/
aus – Nächster Sender 4  5  6

AKTION TASTE MAUS

   Fahrzeugsteuerung   

Steuern W  A  S  D

Kamera bewegen        Maus bewegen

Einsteigen / Aussteigen E

Kamera wechseln C

Kamera zoomen Seite 
auf  

Seite 
ab Scroll Wheel

Front-/Teleskoplader steuern J  K  N  M Klicken + Maus bewegen

Entladen I

Gerät ankuppeln / abkoppeln Q

Zum nächsten Fahrzeug  
wechseln Tab

KI-Helfer H

Gerät heben / senken V

Gerätefunktionen B  X  O  V  Z

Kontrollgruppe wechseln G

Gerät betanken oder auffüllen R

Tempomat aktivieren 3

Tempomat-Geschwindigkeit 
ändern 1  2

   Baumodus-Steuerung   

Baumodus-Menü Umsch  + P

Kamera auf / ab Z  X Mausrad

Kamera rotieren Q  E Mausrad + Bewegung

Kamera neigen Pos 1  Ende Mausrad + Bewegung

Gegenstand drehen Rechtsklick + Bewegung

Gegenstand platzieren Linksklick

Platzierung abbrechen Esc

Farbe ändern N  M

 Xbox Wireless 
Controller für Windows

_




   



]
`






x

   Allgemeine Steuerung   

_ Gedrückt halten: Erweiterte 
Funktionen ` Gedrückt halten: Erweiterte 

Funktionen

] Bremsen / Rückwärts x Beschleunigen / Rennen

Fahrzeughändler Spielmenü

 Bewegen / Steuern  Umsehen

j Geräte betanken / auffüllen h Kamera wechseln

7 Kamera reinzoomen  Springen / Ankuppeln / 
Abkoppeln

3 Kamera rauszoomen  KI-Helfer

1 Zum vorigen Fahrzeug 
wechseln  Einsteigen / Aussteigen

5 Zum nächsten Fahrzeug 
wechseln  Kontrollgruppe wechseln

_+` Gedrückt halten: Erweiterte Funktionen

Öffne das Hilfefenster mit F1, 
um die derzeit verfügbaren 
Steuerungen anzuzeigen.

!
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Erste Schritte

 Modus-Optionen
Du kannst zwischen drei Karrieremodi wählen, die sich im 
Schwierigkeitsgrad unterscheiden. Sie beeinflussen vor allem deine 
Finanzsituation, aber auch andere Gameplay-Elemente. Diese 
Voreinstellungen kannst du für jeden Modus nach deinen eigenen 
Wünschen verändern.

Neuer Farmer Farm-Manager Bei null beginnen

Du beginnst mit 
einer ordentlichen 
Auswahl an 
Maschinen, besitzt 
bereits etwas Land 
und solltest nicht 
unter Geldsorgen 
leiden. Für absolute 
Anfänger empfohlen.

In diesem Modus 
hast du lediglich ein 
ordentlich gefülltes 
Konto, um deinen 
Fuhrpark und deinen 
Acker individuell 
anzupassen. Achte 
auf das Darlehen, 
das du zurückzahlen 
musst!

Du hast nur 
wenig bis gar kein 
Geld und musst 
möglicherweise 
einigen Arbeiten als 
Lohnunternehmer 
nachgehen, bevor du 
dir eigenes Land und 
eigene Maschinen 
leisten kannst. 
Arbeite dich nach 
oben!

 Karten
Der Landwirtschafts-Simulator 25 präsentiert dir drei Umgebungen, in denen du spielen kannst. Auf jeder Karte hast du vollkommene Freiheit. Sie 
unterscheiden sich in ihrer Topografie, Atmosphäre und durch gewisse Bauprojekte, die nur in einer bestimmten Umgebung möglich sind.

Riverbend Springs Hutan Pantai Zielonka

(Nordamerika) – ein gewundener Fluss, mit 
vielen Schluchten und Bächen zwischen 
historischen Gebäuden aus vergangener 
Zeit.

(Ostasien) – üppige, von Bergen umgebene 
Landschaft mit einer nahegelegenen 
neonbeleuchteten Hafenstadt. Nicht nur für 
Reisfelder ideal.

(Mitteleuropa) – ein abgelegenes, idyllisches 
Dorf mit einer malerischen und fruchtbaren 
Landschaft umgeben von Teichen.

Auf allen Karten gibt es besondere Objekte zu finden. Historische Maschinenteile in Riverbend Springs, geheimnisvolle Erntekugeln in Hutan 
Pantei und goldene Äpfel in Zielonka. In jeder Stadt gibt es einen Ort, an dem sie gesammelt werden können – aber vielleicht musst du erst 
helfen, ihn zu renovieren.
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HUD - Heads Up Display
1 �- Kontrollgruppen-Anzeige 

Zeigt den Status deiner derzeitigen Geräte und/
oder Fahrzeuge an.

Gesenktes  
Gerät,

Inaktiv

Angehobenes 
 Gerät, 
Inaktiv

Gesenktes  
Gerät,  
Aktiv

Fahrzeug, 
Inaktiv, 

Ausgewählt

2 �- Hilfefenster 
Zeigt die derzeit möglichen Aktionen für die 
ausgewählte Maschine an.

3 �- Wetter, Zeit und Geld 
Zeigt das aktuelle und bevorstehende Wetter, 
die Uhrzeit und Zeitskalierung sowie deinen 
aktuellen Kontostand an.

4 �- Benachrichtigungen 
Benachrichtigungen zu KI-Helfern, deinen 
Ausgaben und deinen Einnahmen.

5 �- Minikarte 
Zeigt Informationen zum lokalen Gebiet und zum 
Feld an.

6 �- Anhängbare Objekte 
Dies wird nur angezeigt, wenn du dich in der 
Nähe eines anhängbaren Objekts befindest.

7 �- Füllstand 
Hier siehst du, wie groß die Menge eines 
bestimmten Füllguts in deiner Maschine oder 
deinem Gerät ist.

8 �- Tacho 
Informationen zu deiner aktuellen 
Geschwindigkeit, die aktuelle Tempomat-
Geschwindigkeit und die Betriebsstunden des 
Fahrzeugs.

9 �- Kraftstoff und Zustand 
Zeigt den Kraftstoffstand und den Zustand 
deiner Maschine an.

10 �- Gänge 
Zeigt den eingelegten Gang und die 
Schaltgruppe an. Spiele mit Automatikgetriebe 
oder nutze das manuelle Getriebe und schalte 
die Gänge selbst durch.

11 �- Spurführung 
Zeigt an, ob die GPS-unterstützte Lenkung aktiv 
oder inaktiv ist. Wenn diese Funktion aktiviert 
ist, zeigt das System virtuelle Linien an und 
fährt so auf der Ideallinie, um die Effizienz zu 
steigern.

12 �- Fadenkreuz (nur zu Fuß) 
Zeigt den Mittelpunkt des Bildschirms an. Wird 
verwendet, um Objekte zu greifen oder auf 
Felder, Maschinen usw. zu zeigen, um weitere 
Informationen zu erhalten.

13 �- Chat-Fenster (nur Multiplayer) 
Sende und zeige Nachrichten in einer 
Multiplayer-Session an.

2

3

4

5

13

6

7

1110

9

12

8

1
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Zu Beginn

 Welche Art Landwirt möchtest du sein?
Wenn man einen Hof aufbaut und betreibt, muss man vieles beachten. Zuerst entscheidest du, worauf du deinen Schwerpunkt legen möchtest. Es 
gibt drei Hauptaktivitäten, denen du im Spiel nachgehen kannst.

Ackerbau Viehzucht Forstwirtschaft

Bewirtschafte Felder, ernte Feldfrüchte 
und verarbeite/verkaufe sie. Klassische 
Landwirtschaft ist der Kern des 
Landwirtschafts-Simulators. Schon die 
täglichen Arbeiten auf einem Hof sind 
vielfältig.

Versorge Tiere und verkaufe ihre wertvollen 
Erzeugnisse. Um deine Tiere zu füttern, kannst 
du dich auf den Anbau der entsprechenden 
Feldfrüchte konzentrieren. Das steigert die 
Effizienz des Betriebs erheblich.

Pflanze und fälle Bäume, um sie zu verkaufen 
oder weiterzuverarbeiten. Die Holzernte ist 
ein lukratives Geschäft. Die Maschinen, die 
dazu erforderlich sind, erfordern jedoch 
einiges an Können und Investitionen.

Natürlich gibt es noch viel mehr zu tun. Wenn du deinen Hof zu einem landwirtschaftlichen Großkonzern ausbauen willst, bieten 
Produktionsketten und Bauprojekte enorme Wachstumsmöglichkeiten.

 Land kaufen
Je nach gewählten Spielmodus besitzt du bereits etwas Land und ein 
Hofgebäude. Im Menü kannst du weiteres Land für Gebäude, Ställe, 
Wälder oder den Anbau von Feldfrüchten kaufen. 

Dort kannst du, falls nötig, auch Land verkaufen, das du besitzt. Auf 
Land, das dir nicht gehört, darfst du nicht arbeiten oder bauen, sofern 
du keine Vertragsarbeiten ausführst.

 Felder schaffen & 
erweitern
Mit einem Pflug kannst du eigenes Land auch in neues Ackerland 
verwandeln. Auf diese Weise kannst du deine Felder erweitern und 
miteinander verbinden. Vor allem zu Beginn, wenn du nicht viel Geld 
hast, ist es vernünftig, kleinere Felder zu kaufen, die beieinander 
liegen, um so größere Felder zu schaffen.
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 Erste Maschinen
Es ist empfehlenswert, mit dem Ackerbau zu beginnen, und dazu solltest du eine Auswahl an Maschinen 
besitzen. Wenn du den Modus „Neuer Farmer“ gewählt hast, sind einige bereits auf deiner Startfarm verfügbar. 
Beachte, dass du Maschinen auch mieten kannst, anstatt sie zu kaufen – insbesondere die teuren! 

Du brauchst einen Traktor. Bedenke, dass jede 
Maschine eine gewisse Kraft benötigt. Wenn dein 
Traktor nicht stark genug ist, wirst du Probleme haben, 
deine Geräte zu betreiben.

Du brauchst einen Grubber, um das Feld für die 
Aussaat vorzubereiten, indem du die Erde lockerst. Es 
ist außerdem empfehlenswert, für das periodische 
Pflügen einen Pflug anzuschaffen.

Du brauchst eine Lege- oder Sämaschine, um deine 
Feldfrüchte auszusäen oder zu pflanzen. Wähle die 
passende Maschine für die Feldfrucht, die du anbauen 
möchtest.

Du brauchst einen Striegel, um Unkraut zu entfernen 
und Ernteeinbußen zu vermeiden.

Du brauchst einen Düngerstreuer, um den Boden 
zu düngen und zu kalken. Achtung, nicht alle 
Düngerstreuer können für das Kalken eingesetzt 
werden. Achte beim Händler auf das entsprechende 
Symbol!

Du brauchst einen Mähdrescher mit einem 
entsprechendem Schneidwerk. Es empfiehlt sich, mit 
einem Getreide-Schneidwerk zu beginnen, da es sich 
für viele Feldfrüchte eignet.

Du brauchst außerdem einen Anhänger, um die Ernte 
an die Verkaufsstellen oder Fabriken zu transportieren.
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Finanzen & Geld verdienen

 Finanzen & Kredite
Im Bildschirm „Finanzen“ erhältst du eine Übersicht über sämtliche 
Einnahmen und Ausgaben für den aktuellen Monat sowie die letzten 
vier Monate. Hier wird auch jeder Kredit aufgeführt, den du bei der 
Bank aufgenommen hast.

Falls du dringend mehr Geld brauchst, kannst du weitere Kredite bei 
der Bank aufnehmen. Am Ende jedes Monats wirst du jedoch alle 
Überschussraten auf die Kredite zahlen müssen. Zahle sie so schnell 
wie möglich zurück, um Zinsen zu sparen.

 Verträge
Es gibt noch andere Höfe auf der Karte, die im Besitz anderer 
Landwirte sind, sofern du ihnen die Felder nicht abkaufst. Sie 
brauchen immer wieder Hilfe. Im Bildschirm „Vertrag“ im Menü findest 
du die verschiedenen verfügbaren Aufträge. Du kannst auch direkt mit 
deinen Nachbarn reden und sehen, ob sie irgendwo Hilfe benötigen.

Verträge sind eine gute Möglichkeit, etwas dazu zu verdienen, ein 
Gefühl für Maschinen und Abläufe zu bekommen, Ausrüstung zu 
testen und Feldfrüchte und Arbeiten kennenzulernen, die auf dem 
eigenen Hof noch nicht möglich sind. Verträge erlauben es dir, eigene 
Maschinen einzusetzen oder die benötigte Ausrüstung zu leihen. 

 Passives Einkommen
Es gibt viele Wege, passives Einkommen einzustreichen. 
Windturbinen, Sonnenkollektoren und viele andere Formen der 
Stromerzeugung. Manche haben hohe Einstiegskosten, sind aber 
meist die Investition wert. Sie generieren beständig Einnahmen ohne 
großen Wartungsaufwand.

Platziere sie auf deinem Land, indem du sie im Baumenü erwirbst.
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Ackerbau

 Feldfrüchte
Im Landwirtschafts-Simulator 25 gibt es 25 verschiedene Feldfrüchte, 
die du auf deinen Feldern anbauen kannst. Zudem gibt es Feldfrüchte, 
die du in Gewächshäusern anpflanzen kannst, sowie viele Baumarten.  
Du musst die besonderen Anforderungen jeder dieser Früchte 
bedenken. Im Abschnitt „Bodenbearbeitung“ findest du weitere 
Informationen zu den Arbeitsschritten! 

Gerste

Ertrag pro Hektar 19,200 l
Durchschn. Verkaufspreis € 938
Samen pro Hektar 265 l
Anpflanzen während Sep – Okt
Ernten während Jun – Jul

Raps

Ertrag pro Hektar 11,600 l
Durchschn. Verkaufspreis € 1,808
Samen pro Hektar 7 l
Anpflanzen während Aug – Sep
Ernten während Jul – Aug

Karotten

Ertrag pro Hektar 154,000 l
Durchschn. Verkaufspreis € 395
Samen pro Hektar 10 l
Anpflanzen während Apr – Jul
Ernten während Aug – Nov

Mais

Ertrag pro Hektar 18,400 l
Durchschn. Verkaufspreis € 1,139
Samen pro Hektar 53 l
Anpflanzen während Apr – Mai
Ernten während Aug – Nov

Baumwolle

Ertrag pro Hektar 9,940 l
Durchschn. Verkaufspreis € 3,755
Samen pro Hektar 50 l
Anpflanzen während Feb – Mär
Ernten während Okt – Nov

Trauben

Ertrag pro Hektar 18,400 l
Durchschn. Verkaufspreis € 1,808
Samen pro Hektar -
Anpflanzen während Mär – Mai
Ernten während Sep – Okt

Grass

Ertrag pro Hektar 87,400 l
Durchschn. Verkaufspreis € 135
Samen pro Hektar 160 l
Anpflanzen während Mär – Nov
Ernten während Jan – Dez

Buschbohnen

Ertrag pro Hektar 13,950 l
Durchschn. Verkaufspreis € 2,160
Samen pro Hektar 280 l
Anpflanzen während Apr – Jun
Ernten während Aug – Nov

Hafer

Ertrag pro Hektar 11,400 l
Durchschn. Verkaufspreis € 1,596
Samen pro Hektar 340 l
Anpflanzen während Mär – Apr
Ernten während Jul – Aug

Ölrettich

Ertrag pro Hektar 9,000 l
Durchschn. Verkaufspreis € 1,596
Samen pro Hektar 340 l
Anpflanzen während Mär – Okt
Ernten während Jan – Dez

Oliven

Ertrag pro Hektar 18,400 l
Durchschn. Verkaufspreis € 1,808
Samen pro Hektar -
Anpflanzen während Mär – Jun
Ernten während Okt
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Pastinaken

Ertrag pro Hektar 139,000 l
Durchschn. Verkaufspreis € 392
Samen pro Hektar 10 l
Anpflanzen während Apr – Jun
Ernten während Aug – Nov

Erbsen

Ertrag pro Hektar 9,600 l
Durchschn. Verkaufspreis € 3,119
Samen pro Hektar 250 l
Anpflanzen während Mär – Apr
Ernten während Jul – Sep

Pappeln

Ertrag pro Hektar 56,400 l
Durchschn. Verkaufspreis € 119
Samen pro Hektar 1,500 l
Anpflanzen während Mär – Aug
Ernten während Jan – Dez

Kartoffeln

Ertrag pro Hektar 82,600 l
Durchschn. Verkaufspreis € 666
Samen pro Hektar 3,733 l
Anpflanzen während Mär – Apr
Ernten während Aug – Okt

Long Grain Rice

Ertrag pro Hektar 18,000 l
Durchschn. Verkaufspreis € 1589
Samen pro Hektar 500 l
Anpflanzen während Apr
Ernten während Sep

Rote Beete

Ertrag pro Hektar 115,600 l
Durchschn. Verkaufspreis € 366
Samen pro Hektar 40 l
Anpflanzen während Apr – Jun
Ernten während Aug – Nov

Reis

Ertrag pro Hektar 13,200 l
Durchschn. Verkaufspreis € 3,300
Samen pro Hektar 156 l
Anpflanzen während Apr – Mai
Ernten während Aug – Sep

Hirse

Ertrag pro Hektar 16,400 l
Durchschn. Verkaufspreis € 1,290
Samen pro Hektar 35 l
Anpflanzen während Apr – Mai
Ernten während Aug – Sep

Sojabohnen

Ertrag pro Hektar 9,000 l
Durchschn. Verkaufspreis € 2333
Samen pro Hektar 214 l
Anpflanzen während Apr – May
Ernten während Okt – Nov

Spinach

Ertrag pro Hektar 46,200 l
Durchschn. Verkaufspreis € 659
Samen pro Hektar 10 l
Anpflanzen während Mär – May
Ernten während Jan – Dez

Zuckerrüben

Ertrag pro Hektar 115,600 l
Durchschn. Verkaufspreis € 516
Samen pro Hektar 34 l
Anpflanzen während Mär – Apr
Ernten während Okt – Nov

Zuckerrohr

Ertrag pro Hektar 226,800 l
Durchschn. Verkaufspreis € 357
Samen pro Hektar 12,000 l
Anpflanzen während Mär – Apr
Ernten während Okt – Nov

Sonnenblumen

Ertrag pro Hektar 10,400 l
Durchschn. Verkaufspreis € 2,018
Samen pro Hektar 143 l
Anpflanzen während Mär – Apr
Ernten während Okt – Nov

Weizen

Ertrag pro Hektar 17,800 l
Durchschn. Verkaufspreis € 1,011
Samen pro Hektar 308 l
Anpflanzen während Sep – Okt
Ernten während Jul – Aug

10— Ackerbau—



 Bodenbearbeitung

Kalken 

Kalk steigert deinen Ertrag. Er sollte nach jeder dritten Ernte 
angewandt werden, wenn die Feldinfo angibt, dass es erforderlich 
ist. Nutze einen Düngerstreuer, um dein Feld mit Kalk zu bestreuen. 
Wenn dein Düngerstreuer Kalk ausbringen kann, wird das mit dem 
Kalksymbol angezeigt. Bringe erst den Kalk aus und arbeite ihn dann 
durch Pflügen oder Grubbern in den Boden ein.

Steigert den Ertrag!
!
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(Periodisches) Pflügen

Ein Pflug gräbt die Erde um und schneidet sich tief in den Boden. 
Pflügen ist nach der Ernte von Wurzelfrüchten sowie in regelmäßigen 
Abständen erforderlich, sonst drohen Einnahmenverluste. Zum 
Pflügen dienen Pflüge, Spatenmaschinen und Tiefenlockerer.

Mit Pflügen kannst du Felder erschaffen, zusammenlegen oder 
erweitern und das Unkrautwachstum eindämmen. Ein Tiefenlockerer 
ist eine schnelle und billigere Alternative zum Pflug, aber er kann 
keine Felder erstellen und kein Unkraut verhindern. Je nach Werkzeug 
erscheinen unterschiedlich große Feldsteine auf dem Acker, die im 
Boden verborgen waren.

Steigert den Ertrag!
!

	 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Grubbern

Durch das Grubbern wird die oberste Schicht des Bodens gelockert. Ein 
Grubber ist meist alles, was du brauchst, du musst also nicht jedes Mal 
pflügen, bevor du deine Feldfrüchte aussäst. Grubbern geht auch viel 
schneller. 

Es gibt normale Grubber, Flachgrubber, Scheiben- und Kreiseleggen. 
Manche Sämaschinen können auch bei der Aussaat grubbern. Sie 
unterscheiden sich in Arbeitsbreite, Größe der aufgeworfenen Steine 
und der Menge an Unkraut, das sie verhindern.

	 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Säen & Pflanzen

Der Anbaukalender informiert dich über die richtige Zeit für die 
Aussaat oder das Anpflanzen. Pflanzen und Säen sind ähnliche 
Prozesse für unterschiedliche Feldfrüchte. Zum Säen benötigst du 
Sämaschinen, zum Pflanzen Legemaschinen.

Symbole beim Händler zeigen die Eignung für die Feldfrüchte an. 
Befülle die Maschinen zuerst mit Saatgut aus einem Sack, einem Silo 
oder von einer Palette. Wähle dann die Feldfrucht, die du aussäen 
möchtest. Senke das Gerät ab und schalte es ein. 

	 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Steine entsorgen

Beim Grubbern und Pflügen deiner Felder können unterschiedlich 
große Steine ausgegraben werden. Manche Geräte und Fahrzeuge 
(wie deine Erntemaschine) nehmen Schaden, wenn du darüber fährst. 

Kleinere Steine können mit einer Walze entfernt werden, größere 
Steine müssen dagegen eingesammelt werden. Verwende einen 
Steinsammler, um die Steine auf deinen Feldern einzusammeln und 
sie beim Gesteinsbrecher zu verkaufen.

	 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Erde & Gras walzen

Erdwalzen werden nach der Aussaat eingesetzt, wenn das Feld bereits 
gegrubbert und die Saat im Boden ist. Die Walze verdichtet den Boden, 
was seine Qualität erhöht und den Ertrag um 2,5 % steigert. Du kannst 
diesen Schritt auslassen, wenn du keine Zeit oder kein Geld für das 
Gerät übrig hast.

Graswalzen funktionieren anders. Sie werden nach dem Mähen 
eingesetzt. Wenn das Gras geschnitten ist, wird das, was übrig 
geblieben ist, gewalzt, um den nächsten Wachstumszyklus 
vorzubereiten. Dadurch gewinnst du automatisch eine Düngestufe 
hinzu.

Steigert den Ertrag!
!
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Düngen 

Um so viele Einnahmen wie möglich mit deinen Feldfrüchten zu 
erzielen, solltest du mindestens einmal pro Saatsaison düngen. 
Wiederhole den Vorgang, um die Düngung auf 100 % zu erhöhen. 
Zwischen dem Düngen braucht die Feldfrucht Zeit zum Wachsen. 
Mit einem Dung- oder Güllestreuer kannst du einmalig eine doppelt 
so hohe Düngung erreichen wie mit normalem Düngen. Es gibt 
unterschiedliche Arten von Dünger.

Steigert den Ertrag!
!

Mineraldünger wird mit Düngerstreuern ausgebracht. Das ist zu 
Beginn der kostengünstigste Weg, zu düngen. 

Flüssigdünger wird mit Feldspritzen statt mit Streuern 
ausgebracht. Der Flüssigdünger wird in Tanks verkauft. 

Gülle und Mist werden von manchen Tieren produziert und sind 
bei ihren Weiden zu finden. Du brauchst ein Güllefass oder einen 
Miststreuer, um sie auszubringen.

Gärreste sind ein kostenfreies Nebenprodukt, das du erhältst, 
wenn du Mist oder Silage an eine Biogasanlage verkaufst. Du 
kannst sie ähnlich wie Gülle mit einem Güllefass als Dünger 
ausbringen. 

Zwischenfrüchte sind eine weitere Option, um deine Felder zu 
düngen. Du erreichst eine Düngestufe, wenn du Ölrettich pflanzt. 
Diese Feldfrucht kann nicht geerntet werden. Stattdessen pflügst 
du die Ölsaat unter, wenn sie voll ausgewachsen ist, um die Erde 
anzureichern.

	 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Unkraut entfernen

Unkraut bedeutet einen hohen möglichen Verlust, denn es konkurriert 
mit den Feldfrüchten um Sonnenlicht, Wasser, Nährstoffe und Platz. 
Daher solltest du es so schnell und gründlich wie möglich entfernen. 
Es gibt verschiedene Stufen des Unkrautwachstums: klein, mittel und 
groß.

Steigert den Ertrag!
!

Striegel entfernen kleines Unkraut mechanisch. Dazu gibt es 
jedoch eine Ausnahme: Ein Striegel kann nicht bei Feldfrüchten 
eingesetzt werden, die in Reihen wachsen (z. B. Kartoffeln).

Hacken werden bei mittlerem Unkraut eingesetzt. Sie können 
aber auch kleines Unkraut entfernen. Sie sind so konstruiert, dass 
sie zwischen Pflanzenreihen eingesetzt werden können.

Feldspritzen und Herbizide kommen als letztes Mittel gegen 
großes Unkraut zum Einsatz, wirken aber auch gegen kleineres 
Unkraut. Die Maschinen und das Herbizid sind teurer und mindern 
durch die Wirkung der Chemikalien auf deine Feldfrüchte deinen 
Ertrag.

	 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Ernten

Der Anbaukalender informiert dich über die richtige Zeit für die 
Ernte. In der Feldinfo nahe des Feldes oder auf der Karte siehst du die 
Wachstumsphase deiner Feldfrucht. 

Sobald sie erntebereit ist, setze eine Erntemaschine mit 
entsprechendem Schneidwerk ein. Achte beim Händler auf 
die Feldfruchtsymbole, wenn du eine Erntemaschine oder ein 
Schneidwerk kaufst.

	 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Mulchen 

Du kannst einen Mulcher bei allen Pflanzen einsetzen, bei denen 
Stümpfe zurückbleiben: Weizen, Gerste, Hafer, Hirse, Sonnenblumen, 
Sojabohnen und Mais. Benutze ihn nach der Ernte, aber BEVOR du das 
Feld grubberst. 

Bei Rebstöcken und Olivenhainen wird NACH dem Grubbern gemulcht, 
um das Gras zurückzudrängen und Unkrautbildung zu vermeiden.

Steigert den Ertrag!
!

	 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Transportieren 

Wenn der Tank des Mähdreschers voll ist, kannst du ihn in einen 
Anhänger leeren. Transportiere die Ernte zu einer Verkaufsstelle, 
einer Fabrik oder lagere sie ein, um sie später zu verkaufen. Es 
gibt verschiedene Anhänger: Für feste Feldfrüchte, Flüssigkeiten, 
Baumstämme, Vieh usw.  

	 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �
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Lagerung

Manche Feldfrüchte kannst du in einem Silo lagern, wenn du sie später 
verkaufen möchtest. Achte auf die Preisschwankungen. Im Bildschirm 
„Preise“ erfährst du, wie viel die jeweiligen Firmen für deine Waren 
zahlen werden. Silos können im Baumodus auf deinem Land platziert 
werden. 

 Gewächshauspflanzen
Gewächshäuser generieren zusätzliche Einnahmen. Du kannst dort 
Salat, Tomaten, Erdbeeren und viele andere Früchte anbauen. Diese 
Waren können an verschiedenen Verkaufsstellen verkauft oder 
weiterverarbeitet werden. Du kannst einen zusätzlichen Wassertank 
neben deinem Gewächshaus platzieren, um die Wasserkapazität 
zu erhöhen, da deine Pflanzen in den Gewächshäusern eine 
Frischwasserversorgung benötigen.  

Erdbeeren Chilischoten

Chinakohl Frühlingslauch

Knoblauch Austernpilze

Salat Enoki

Tomaten Reis Setzlinge

 Saisonaler Ackerbau
Frühling, Sommer, Herbst und Winter haben ihre eigene Atmosphäre 
und verändern das Gameplay im Laufe des Jahres. Dabei musst du 
einiges beachten.

Anbaukalender 

Der saisonale Anbaukalender beeinflusst den Zeitrahmen, in dem 
du deine Feldfrüchte anpflanzen und ernten kannst. Bedenke, dass 
die Preise abhängig von der Jahreszeit fluktuieren. Du kannst das 
„saisonale Wachstum“ deaktivieren, um jederzeit anpflanzen und 
ernten zu können. 

Wetter  

Die Wettervorhersage wirkt sich auf deine Entscheidungen aus. 
Bedenke: Wenn es schneit oder regnet, kannst du deine Feldfrüchte 
nicht ernten. Du wirst warten müssen, bis es aufhört. Behalte das 
Wettervorhersage-Symbol oben rechts im Blick. Es zeigt einen 
bevorstehenden Wetterumschwung an.

Schnee

Wenn das Land und dein Hof mit Schnee bedeckt sind, musst du auf 
glatte Straßen achten. Du solltest dann lieber die Winterausrüstung 
einsetzen, da sich dies auf die Handhabung deiner Fahrzeuge 
auswirken wird. Schnee kann über die Spieleinstellungen ein- und 
ausgeschaltet werden.

 Wetterereignisse
Abgesehen von den üblichen Regenschauern und Schnee im 
Winter können in bestimmten Jahreszeiten auch schwierigere 
Wetterereignisse auftreten. Wirbelstürme und Hagel können dein 
Felder und Ballen, die nicht eingelagert sind, in Mitleidenschaft ziehen. 

Sobald die Stürme vorüber sind, solltest du deine Felder auf 
Zerstörungen untersuchen, um die Auswirkungen auf deine Ernte 
einzuschätzen. 
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Viehzucht
Die Haltung von Tieren kann lukrativ sein und eine weitere 
Einnahmequelle für deinen Betrieb darstellen. Sie erzeugt wertvolle 
Waren, die du direkt verkaufen oder weiterverarbeiten kannst. Sie 
stellen jeweils besondere Ansprüche, vor allem bei der Fütterung.

Kauf & Transport

Kaufe Tiere beim örtlichen Viehhändler und lass sie entweder gegen 
eine Gebühr zu deinen Ställen liefern oder transportiere sie selbst 
dorthin. Dazu kannst du besondere Viehanhänger kaufen oder mieten. 

	 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Ställe

Du musst dich um deine Tiere kümmern, indem du sie fütterst 
und sie mit Wasser und Stroh als Einstreu versorgst. Einige 
benötigen mehr Aufmerksamkeit als andere, und manche 
Unterbringungsmöglichkeiten sind mit automatischer 
Wasserversorgung oder Fütterungsautomaten ausgestattet, um dir 
die Pflege der Tiere zu erleichtern. Jeder Stalltyp hat Entladebereiche, 
in denen du Futter und/oder Wasser bereitstellen musst.

	 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Tierfutter

Jede Tierart hat ihre Vorlieben. Um maximale Effizienz zu erreichen, 
kannst du das Futter selbst anbauen, mischen und verteilen – oder du 
kaufst es einfach beim Händler. Manche bevorzugen Totalmischration 
(TMR) – eine besondere Mischung aus Silage, Heu, Stroh und 
Mineralfutter. Denke daran, für den Winter genug Futter für deine 
Tiere einzulagern – vor allem, wenn du es selbst produzierst.

	 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Nachwuchs  

Wenn Tiere gut genährt und alt genug sind, werden sie sich 
fortpflanzen. Neue Tiere kommen zu deinem Bestand hinzu, falls 
genug Platz in deinen Ställen und Scheunen ist. Behalte deinen 
Bestand im Auge. 

Tiererzeugnisse

Tiere produzieren verschiedene Güter wie Wolle, Milch oder Eier. Manche 
erzeugen auch Mist oder Gülle, mit denen du deine Felder düngen 
kannst. Du kannst natürlich auch die Tiere selbst verkaufen. Wenn sie 
gesund sind und sich vermehren, kann auch das Profit abwerfen.

Huhn

Futter  Weizen 

Gerste
Hirse

Erzeugnis Eier

Hühner produzieren Eierpaletten, die neben dem Hühnerstall 
auftauchen. Verlade sie mit einem Gabelstapler in deinem Fahrzeug 
und verkaufe sie oder liefere sie an deine Produktionsstätten. Hühner 
sind recht pflegeleicht, sie sind also eine gute Wahl, wenn du gerade 
erst in die Viehzucht einsteigst.

Pferde

Futter
 Heu 

Hafer
Hirse

Erzeugnis Trainierte Pferde

Pferde werden trainiert und anschließend gewinnbringend verkauft. 
Jedes Pferd hat eine individuelle Fitness. Reite deine Pferde, um sie zu 
trainieren und ihre Fitness zu steigern. Sie erfordern Stroh-Einstreu 
und Wasser. Und vergiss nicht, sie zu striegeln und ihnen Namen zu 
geben!

Schafe

Futter Gras Heu

Erzeugnis Wolle

Um die Wolle zu verkaufen, musst du die Palette bei der Schafweide 
mit der Palettengabel greifen und zur lokalen Spinnerei bringen. Du 
kannst die Wolle zur weiteren Verarbeitung auch an deine Produk-
tionsstätte liefern.

Kühe

Futter
Gras 

Heu

Silage 

Totalmisch-
ration (TMR)

Erzeugnis Milch
Gülle 

Mist

Deine Kühe geben immer Milch, aber du kannst ihre Produktivität 
steigern, indem du sie mit Totalmischration (TMR) statt Gras, Heu oder 
Silage versorgst. Du kannst die Kühe auch gewinnbringend verkaufen 
oder mit ihrer Milch Käse und andere Produkte herstellen.
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Wasserbüffel

Futter
Gras 

Heu

Silage 

Totalmisch-
ration (TMR)

Erzeugnis Büffel- 
milch

Gülle 

Mist

Ähnlich wie Kühe produzieren Wasserbüffel Milch. Da 
Molkereiprodukte wie Büffelmozzarella sehr wertvoll sind, sollte die 
Milchverarbeitung Teil deines Büffelgeschäftes sein.

Ziegen

Futter Gras Heu

Erzeugnis Ziegenmilch

Ziegen sind sehr lohnend in der Haltung, denn ihre wertvolle Milch 
kann auch zu Käse verarbeitet werden. Sie sind zudem einfach zu 
halten und brauchen nicht so viel Pflege wie andere Tiere.

Schweine

Futter

Mais 

Weizen 

Gerste 

Sojabohnen

Raps 

Sonnenblumen 

Kartoffeln 

Zuckerrüben

Erzeugnis Gülle Mist

Damit es deinen Schweinen möglichst gut geht, musst du ihnen die 
richtige Mischung aus Getreide (Mais oder Hirse als Basis), Protein 
(Sojabohnen, Raps oder Sonnenblume) und Wurzelfrüchten geben. Für 
deine Mühe erhältst du Dünger für deine Felder sowie hochwertiges 
Fleisch für den Verkauf.

Bienen

Futter -

Erzeugnis Honig

Stelle Bienenstöcke auf, um Honig zu erhalten, der verarbeitet oder 
direkt verkauft werden kann. Bienenstöcke neben Feldern mit Raps, 
Sonnenblumen oder Kartoffeln aufzustellen erhöht zudem den Ertrag 
dieser Früchte. Die Investition in Stöcke ( je größer, desto besser) 
verspricht eine gute Rendite.

 Futterarten & 
-bestandteile
Versorge deine Tiere immer mit Nahrung und Wasser. Je nach Tier gibt 
es verschiedene Wege, Futter zu erhalten – du kannst es kaufen oder 
selbst produzieren.

Gras und Heu
Die meisten Tiere benötigen Gras. Du brauchst ein Mähwerk, um es zu 
mähen. Du kannst es auf einem Feld anpflanzen oder die Wiesen in 
der Umgebung mähen. Falls du Heu machen willst, musst du das Gras 
mit einem Wender wenden, damit es trocknet. Nutze einen Schwader, 
um aus dem Gras oder Heu Schwaden zu bilden, die lassen sich besser 
einsammeln. Du kannst das Gras oder Heu mit einem Ladewagen oder 
einer Ballenpresse aufnehmen.

	 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Stroh
Stroh bleibt nach der Ernte eines Weizen-, Gersten- oder Haferfeldes 
übrig. Du musst die Schwaden nur mit eine Ballenpresse oder einem 
Ladewagen einsammeln.

	 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Ballen
Ballen können automatisch mit einem Ballenladewagen 
eingesammelt werden. Eine günstigere, jedoch arbeitsintensivere 
Investition wäre ein Traktor mit einem Frontlader und einer 
Ballengabel.

	 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Häckselgut

Häckselgut besteht aus Feldfrüchten, die mit einem Feldhäcksler 
zerhäckselt wurden. Du kannst Häckselgut aus Mais, Weizen, Gerste, 
Hafer, Raps, Hirse, Sojabohnen oder Sonnenblumen herstellen.

Nutze ein entsprechendes Schneidwerk für die Feldfrucht, während 
du mit dem Feldhäcksler darüberfährst. Anders als Mähdrescher 
haben Feldhäcksler keinen Tank und müssen von einem Traktor mit 
Anhänger begleitet werden.
	 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Wasser
Wasser wird mit einem Wassertankanhänger transportiert. Du 
erhältst Wasser aus einem See oder einem Wassertank, der über das 
Baumodus-Menü platziert werden kann.

	 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Silage
Silage ist Futter für Kühe und kann aus Häckselgut oder Gras 
hergestellt werden. Es gibt zwei Möglichkeiten, es herzustellen. Die 
erste besteht darin, Häckselgut oder Gras in ein Bunkersilo zu kippen 
und darüber zu fahren, um ihn zu verdichten. Decke es danach ab und 
warte, bis der Gärprozess abgeschlossen ist. Die zweite Möglichkeit ist 
der Einsatz einer Ballenpresse. Erzeuge einen Grasballen und nutze 
einen Ballenwickler, um den Gärprozess zu starten.

	 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Totalmischration (TMR)
Du kannst die Milchproduktion deiner Rinder optimieren, indem du sie 
mit TMR fütterst. Eine Totalmischration besteht aus Heu, Silage, Stroh 
und Mineralfutter. Diese Bestandteile kannst du beim Händler kaufen, 
sie werden auf Paletten oder Ballen verkauft. 

Um TMR herzustellen, brauchst du einen Traktor mit Frontladeranbau, 
einen Futtermischwagen, um die Zutaten zu vermengen, und einen 
Ballenspieß, um die Bestandteile zu transportieren. Wenn du eine 
Scheune mit Futterautomat hast, brauchst du die TMR nicht selbst zu 
mischen. Der Automat wird die Zutaten vor Ort mischen. 
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Forstwirtschaft

 Grundlagen
Der Verkauf von Holz ist ein profitables Geschäft. Mit einer 
Motorsäge oder einem Holzvollernter fällst du Bäume, je nach 
Art des Baumes und was du damit vorhast. Ein voll ausgebauter 
Forstwirtschaftsbetrieb erfordert teure Maschinen, aber du kannst 
sie auch leihen, oder dein Geschick für die Forstwirtschaft bei 
Vertragsarbeiten testen.

Baumarten

Es gibt verschiedene Arten von Bäumen, die in zwei Kategorien fallen: 
Laubbäume und Nadelbäume.

Nadelbäume wie Kiefern haben dünne Äste und lange, gerade 
Stämme. Daher sind sie sehr gut für die Bauholzproduktion geeignet.

	 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Laubbäume sind oft krumm und haben dicke Äste. Laubbäume wie die 
Pappel werden vor allem zu Hackschnitzeln verarbeitet.
	 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Außerdem stehen im Baumenü dekorative Bäume zur Verfügung. Sie 
werden nicht geerntet und bringen daher kein Geld, sind aber schön 
anzuschauen. 

	 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Pflanzen & Ernten

Bäume werden mit speziellen Legemaschinen gepflanzt. Du kaufst 
Baumsetzlinge palettenweise. Anders als bei Saatgut für Feldfrüchte 
musst du dich hier entscheiden, welche Baumarten genau du kaufen 
möchtest.

Sie müssen vor dem Verkauf entastet und zu Stammholz gesägt 
werden. Laubbäume werden von Hand mit der Motorsäge gefällt. 
Nadelbäume, außer Zypressen und Kiefern, werden mit speziellen 
Holzvollerntern gefällt.

	 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Transport & Verkauf

Stammholz kann an die Sägemühle geliefert und verkauft oder in 
einer Fabrik weiterverarbeitet werden. Der Holzpreis ist nicht nur 
von der Länge, sondern auch von der Geradheit der gelieferten Teile 
abhängig. Du benötigst einen Holzlader, um sie zu transportieren.

Kleine, gebogene Teile bringen in der Regel weniger ein. Du kannst 
die Bäume mit einem Holzhäcksler auch zu Hackschnitzel zerhäckseln 
und diese an die Sägemühle liefern. Außerdem benötigst du einen 
Anhänger, um Hackschnitzel zu transportieren.
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 Forstmaschinen & -geräte

Hydraulikhammer

Überall im Wald liegen mächtige Felsbrocken im Boden versunken. 
Mit dem hydraulischen Hammer kannst du Felsen auf deinem Äckern 
zermalmen. Sammle die Trümmer ein und verkaufe sie an den 
Schuttbrecher.

	 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Markierungsspray

Fällen oder erhalten? Markiere Bäume mit dem neuen 

Baummarkierungsspray, um zu zeigen, ob du oder deine Freunde 
im Multiplayer sie fällen sollen. Es gibt verschiedene Farben und 
Symbole, um die Bäume zu markieren. Wenn du bestimmte Aufträge 
annimmst, sind einige Bäume bereits markiert. Achte darauf, nur die 
Bäume zu fällen, die dafür vorgesehen sind!

	 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Seilkran

Benutze den Seilkran, um deine Stämme bequem zu transportieren: 
Montiere den Seilkran an einem passenden Traktor an der richtigen 
Stelle und mit genügend Platz. Befestige die mächtigen Bäume 
am anderen Ende, um im Silverrun Forest das Holz zu ernten. Ein 
Laufwagen zwischen zwei Punkten kann Stammholz im anders kaum 
passierbaren Gelände über große Entfernungen bewegen.

	 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Winden  

Mit Winden kannst du Baumstämme transportieren, indem du sie 
ziehst. Das ist besonders in steilem Gelände hilfreich. Bringe eine 
Seilwinde an deinem Traktor an und befestige das reißfeste Drahtseil 
an den gefällten Bäumen, um sie an ihren Bestimmungsort zu ziehen.
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Produktion & Konstruktion

Produktionsketten

Statt deine Ernte direkt zu verkaufen, kannst du sie weiterverarbeiten, 
um den Verkaufspreis für das Endprodukt zu steigern. Entweder 
besuchst du die Fabriken vor Ort, oder du baust deine eigene über das 
Baumenü, wenn du Geld dafür übrig hast.  

	 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Fabriken  

Fabriken können deine Ernte verarbeiten und eine Vielzahl an 
Rohstoffen und Gütern herstellen. Zum Beispiel produziert eine 
Sägemühle Holzbretter aus den Stämmen, die du anlieferst. Diese 
Bretter kannst du an die Schreinerei liefern, die daraus Möbel herstellt, 
die du wiederum mit dem höchsten Gewinn verkaufen kannst. Auf 
diese Weise verdienst du erheblich mehr Geld, als wenn du nur die 
Stämme verkaufst.

	 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

Hofläden & Verkaufsstellen

Andere Geschäfte dienen als Verkäufer für deine Feldfrüchte und 
Erzeugnisse. Manche, wie etwa die Bäckerei, können auch selbst Dinge 
herstellen. Hofläden zum Beispiel verlangen bestimmte Waren, die du 
ihnen liefern musst, damit sie beständig Umsatz generieren können.
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 Produktions-/Produktübersicht
Getreidemühle *

Weizen 

Gerste 

Hafer

Hirse 

Langkornreis 

Reis

Mehl Reismehl

Molkerei *

 Milch 

Ziegenmilch

Büffelmilch 

Zucker

 

 

 

Milch  
(abgefüllt)
Büffelmilch 
(abgefüllt)
Käse
Schokolade

 

 

 

Ziegenmilch  
(abgefüllt)

Büffelmozzarella

Ziegenkäse

Butter

Zuckerfabrik *

Zuckerrüben 

Zuckerrüben- 
schnitzel

Zuckerrohr

Zucker

Ölmühle *

Raps 

Sonnenblumen
Oliven

Rapsöl 

Sonnenblumenöl
Olivenöl

Sägemühle *

Holz

Bretter 

Lange Bretter 

Holzbalken

Fertigwand 

Hackschnitzel

Papierfabrik *

Holz

Papierrolle Kartonrolle

Spinnerei *

Wolle Baumwolle

Stoff

Suppenfabrik *

Katoffeln 

Karotten 

Pastinaken

Rote Beete 

Reis 

Langkornreis

Kartoffelsuppe 

Karottensuppe 

Pastinakensuppe

Rote-Beete-Suppe 

Dreierlei-Suppe 

Nudelsuppe

Zementwerk *

Steine

Zementsäcke 

Betonziegel
Dachplatte

Böttchere *

Bretter Lange Bretter

Fass 

Badewanne

Eimer 

Hackschnitzel

Konservenfabrik *

Karotten 

Rote Beete 

Pastinacken 

Erbsen

Chinakohl 

Spinat 

Reis 

Langkornreis

Karottendosen 

Rote-Beete-
Dosen 

Pastinakendosen 

Dosenerbsen

Kimchi 

Spinatsack 

Reissack 

Reisbox

Schreinerei *

Holz 

Bretter
Lange Bretter

Möbel

* Different Versions available!
!
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Schneiderei *

Stoff

Kleidung

Kartoffelverarbeitungsanlage *

Kartoffeln 

Reis 

Langkornreis

Rapsöl 

Sonnen- 
blumenöl 

Olivenöl

Kartoffelchips Reisrollen

Seilerei *

Wolle Baumwollen

Seil

Traubenverarbeitungsanlage *

Trauben

Traubensaft Rosinen

Bäckerei *

Mehl 

Zucker 

Milch

Eier 

Butter 

Erdbeeren

Brot Kuchen

Biogasanlage 1MW *

Gülle 

Mist

Silage 

Zuckerrüben-
schnitzel

Digestate

Gewächshaus *

Wasser

Erdbeeren 

Salat 

Tomaten 

Frühlingslauch

Chinakohl 

Chilischoten 

Knoblauch

Pilzgewächshaus *

Wasser

Austernpilze Enoki

Gewächshaus für Reissetzlinge*

Wasser

Reis Setzlinge

* Different Versions available!
!
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 Bauprojekte
Um das Zusammenleben in der örtlichen Gemeinde zu gestalten, 
gibt es größere Bauprojekte, die Aufmerksamkeit und Engagement 
erfordern. Es nimmt einige Zeit in Anspruch, diese Bauprojekte 
durchzuführen, aber du wirst dafür belohnt.

Getreidespeicher-Museum

In Riverbend Springs wirst du gebeten, einen historischen 
Getreidespeicher zu restaurieren, der zu einem Museum umgebaut 
werden soll. Sammle und liefere alle nötigen Ressourcen, um die 
historischen Gegenstände auszustellen, die in der ganzen Stadt 
versteckt sind.

Tempelmuseum

In ganz Hutan Pantei sind kugelförmige Objekte versteckt. Damit 
diese geheimnisvollen kleinen Erntekugeln ausgestellt werden 
können, musst du zuerst den Tempel am Stadtrand wiederaufbauen. 
Verschiedene Gebäude im Stil asiatischer Tempel prägen das Bild der 
Landschaft.

Wiederholbare Bauprojekte
Neben den großen Gemeindeprojekten sind auch viele weitere 
Bauprojekte verfügbar. Immer wieder bitten ein altmodischer 
Kutschenmacher, ein Produzent für Spielplatzmobiliar, ein 
Klavierbauer und andere Geschäfte um Materiallieferungen. Für jede 
abgeschlossene Konstruktion wirst du belohnt.

 Baumodus-Menü
Create the farm of your dreams using the build mode menu. There are 
various categories available to customize your farmlands in different 
ways. That also includes various tools for landscaping and decoration.

Du findest Gebäude wie Schuppen, Silos, 
Siloerweiterungen, Container und Geräte in diesem 
Abschnitt.

Der Abschnitt Produktion umfasst alle Gebäude, die be-
nötigt werden, um zusätzliche Gewinne zu erwirtschaften. 
Fabriken, Verkaufsstellen, Gewächshäuser, Obstplantagen 
und Generatoren.

Im Abschnitt Tiere findest du alle Gehege und Ställe für 
deine Tiere – in verschiedenen Formen, Größen und mit 
einigen Zusatzfunktionen.

Dekorationen wie Zäune, (Straßen-)Beleuchtung und 
mehr sind hier zu finden. Mit diesen Objekten kannst du 
für die Details auf deinem Hof sorgen.

Auch Werkzeuge des Landschaftsbaus zum Modellieren 
und Malen, Bäume und Pflanzen sind hier zu finden. Hier 
findest du alles, um aus deinem Hof etwas Besonderes zu 
machen.
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Fahrzeuge, Maschinen & Geräte

 KI-Helfer & GPS-
Unterstützung
Einen Helfer anstellen

Du brauchst Hilfe auf deinem Hof? Dann drücke die Helfer-
Schaltfläche, um einen Helfer einzustellen, der dich bei bestimmten 
Aufgaben unterstützt. Er kann zum Beispiel pflügen, säen oder ernten. 
Natürlich erwartet der Helfer ein Gehalt, das automatisch von deinem 
Bankkonto überwiesen wird.

GPS-unterstützte Lenkung

Der Landwirtschafts-Simulator 25 erlaubt GPS-unterstützte 
Steuerung, die deine Arbeit auf dem Feld wesentlich effizienter macht. 
Der GPS-Assistent hilft dir entweder, indem er für dich lenkt, oder er 
hilft deinem angeheuerten KI-Helfer, präziser zu arbeiten. Für jedes 
Feld erzeugt der Assistent die passende Ideallinie. 

 Landmaschinenhandel
Kaufen & Mieten 

Beim Händler kannst du neue Fahrzeuge, Geräte und Werkzeuge kaufen. 
Ausrüstungen sind in Kategorien oder Marken unterteilt. Falls eine 
vorgeschlagene Kombination für das Fahrzeug oder Gerät vorhanden ist, 
kannst du diese per Mausklick auswählen.

Du hast zudem die Möglichkeit, Fahrzeuge, Geräte und Werkzeuge zu 
mieten. Du wirst gebeten, eine Anzahlung zu leisten und eine laufende 
Mietgebühr zu bezahlen. Behalte zudem den „Gebrauchtwagenmarkt“ im 
Auge. Dort findest du großartige Angebote für alle Arten von Geräten und 
Fahrzeugen zu reduzierten Preisen.
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Fahrzeug-Konfiguration

Einige Fahrzeuge erlauben Anpassungen (Konfigurationen) wie 
verschiedene Reifentypen, einen leistungsstärkeren Motor, eine andere 
Farbe oder einen Frontladeranbau. 

Maschinen können an deine Vorstellungen angepasst werden, wenn du sie 
beim Händler erwirbst. Um sie später anzupassen, bringe das Fahrzeug in 
den gekennzeichneten Bereich vor dem Händler und interagiere dann mit 
dem jeweiligen Symbol.

Fahrzeuge & Maschinen reparieren

Im Laufe der Zeit verschleißen deine Fahrzeuge und Geräte. Fahrzeuge, 
die repariert werden müssen, werden langsamer und verlieren an 
Motorleistung. Bringe das Fahrzeug zum Landmaschinenhändler oder in 
die Fahrzeugwerkstatt, um sie gegen Bezahlung reparieren zu lassen. Um 
Gebrauchsspuren am Lack zu beheben, lackiere dein Fahrzeug neu.

Händlersymbole

Leistung: Zeigt die serienmäßige Motorleistung des 
Fahrzeugs an.

Benötigte Leistung: Zeigt die benötigte Motorleistung an, 
um das Gerät richtig zu betreiben.

Getriebe: Zeigt die Getriebeart des Fahrzeugs an.

Geschwindigkeit: Zeigt die Höchstgeschwindigkeit des 
Fahrzeugs an.

Arbeitsgeschwindigkeit: Zeigt die Höchstgeschwindigkeit 
des Fahrzeugs/Geräts im Betrieb an.

Kraftstoff: Zeigt die Kapazität des Kraftstofftanks oder der 
Batterie an.

Gewicht: Zeigt an, wie schwer das Fahrzeug/Gerät ist.

Max. Füllgewicht: Zeigt das empfohlene maximale 
Füllgewicht für das Gerät an.

Breite: Zeigt die Arbeitsbreite des Fahrzeugs/Geräts an.

Füllgut: Zeigt an, was das Fahrzeug/Gerät transportieren 
oder verarbeiten kann.

Ballen: Zeigt die Art und Größe der Ballen an, die das Gerät 
transportieren oder formen kann.

Saatgut: Zeigt die Art der Feldfrüchte an, die das Gerät 
säen kann.

Tiere: Zeigt die Art und die Anzahl der Tiere an, die mit 
dem Anhänger transportiert werden können.

Garage Icons

Betriebszeit: Zeigt die Betriebszeit  
des Fahrzeugs/Geräts an.

Alter: Zeigt an, seit wie vielen Monaten du das Fahrzeug/
Gerät besitzt.

Reifentyp: Zeigt an, mit welchen Reifen das  
Fahrzeug/Gerät bestückt ist.

Kennzeichen: Zeigt das Kennzeichen des  
Fahrzeugs/Geräts an.

Zustand: Zeigt den Gesamtzustand deines  
Fahrzeugs/Geräts an.
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Multiplayer & Mods
Im Landwirtschafts-Simulator 25 kannst du deinen Hof mit Freunden 
oder gleichgesinnten Farmern aus aller Welt bewirtschaften. Du 
kannst dein Spielerlebnis auch mit einer Vielzahl von kostenlosen 
Inhalten, die von anderen Nutzern erstellt wurden, sogenannten Mods, 
anpassen.

 Multiplayer
Arbeitet entweder zusammen auf einem Hof oder bewirtschaftet 
eure eigenen Höfe, während ihr euch gegenseitig aushelft. Für diesen 
Spielmodus ist eine Internetanbindung erforderlich. Du kannst direkt mit 
anderen Spielern chatten, indem du die Chat-Taste drückst und kurze 
Textnachrichten eingibst. Die meisten Systeme unterstützen den Cross-
Plattform-Multiplayer-Modus.

Spiel beitreten

Hier findest du eine Liste der derzeit laufenden Spiele, denen du beitreten 
kannst. Falls das Spiel mit Mods gespielt wird, musst du diese auch 
installieren. Die Mods sind in den Spieldetails aufgeführt.

Spiel erstellen

Erstelle deine eigene Spielsitzung, der andere Spieler beitreten können. 
Wähle zuerst einen Spielstand, eine Schwierigkeit und eine Karte. Dein 
bereits vorhandener Karriere-Spielstand kann ebenfalls genutzt werden. 
Du kannst anschließend weitere Einstellungen vornehmen, wie die 
maximale Anzahl an Spielern oder die verwendeten Mods.

Multiplayer-Optionen

Wenn du das Menü öffnest, findest du eine Vielzahl an Multiplayer-
Optionen, um das Spiel mit anderen Spielern zu anzupassen: Du kannst 
deinen Mitspielern verschiedene Berechtigungen gewähren, um 
Maschinen und Felder zu kaufen und verkaufen, Verträge zu schließen und 
mehr.

Spieler sperren

Zeigt einer deiner Mitspieler ein unerwünschtes Verhalten? Der Server-
Admin kann einen Spieler über die Spielerliste aus dem Spiel verbannen.

Weitere Infos

Du brauchst Hilfe oder weitere Infos zu Multiplayer-
Spielen im Landwirtschafts-Simulator 25? Dann besuche 
farming-simulator.com/support, um Hilfe und weitere Informationen zu 
erhalten.

 Modifikationen (Mods)
Mods sind Erweiterungen für den Landwirtschafts-Simulator. Sie werden 
in der Regel von Fans des Spiels erstellt und ergänzen das Spiel mit neuen 
Inhalten wie Maschinen, Karten und sogar Gameplay-Mechaniken. Im 
offiziellen ModHub kannst du alle Arten von Mods, die von GIANTS Software 
getestet und kuratiert werden, herunterladen. Besuche farming-simulator.
com/support, um weitere Informationen zu erhalten.

Mods hinzufügen

Alle Plattformen: Öffne das Hauptmenü des Spiels und klicke auf 
„Herunterladbare Inhalte“. Du kannst die Kategorien unseres ModHub 
durchsuchen, um deine bevorzugten Inhalte zu finden, und die Mod 
anschließend per Klick installieren. Diese wird dann automatisch 
heruntergeladen und installiert.

Deine eigenen Mods erstellen

Du kannst Mods für den Landwirtschafts-Simulator 25 recht einfach 
erstellen. Falls du zum ersten Mal eine Mod erstellst, besuche gdn.
giants-software.com, um Dokumentationen, Tutorials, ein eigenes 
Mod-Forum und mehr zu finden, um deine ersten Schritte auf diesem 
Gebiet zu unternehmen.

 Farming Simulator 
Academy
Brauchst du Hilfe für deinen Einstieg in den Landwirtschafts-
Simulator 25? In der Hilfe im Spiel oder in unserer Landwirtschafts-
Simulator Akademie findest du noch mehr Anleitungen – mit einer 
wachsenden Anzahl von Tutorials erklären wir dir im Detail, wie du 
beginnst, wenn du neu in der (virtuellen) Landwirtschaft bist. 

Besuche farming-simulator.com/academy und du wirst im 
Handumdrehen zu einem erstklassigen Landwirt!
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